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DAMIT DAS LEBEN LAUFT — MEDIAMATIKER/IN EFZ

Aufgabe 1:

Lies dir den zugewiesenen Textabschnitt (Beruf) aufmerksam durch und beantworte die
unten stehenden Fragen.

Welche personlichen Eigenschaften helfen May bei ihrer taglichen Arbeit?
- Kreativitat

- Selbstandigkeit

- Organisationsfahigkeit

Welche Arbeiten erwarten May im 3. Lehrjahr?

Sie wechselt ins Amt fur Informatik und wird dann vermehrt technisch arbeiten.
Beispielsweise muss sie Computer aufbauen, Software installieren und die Probleme
der User losen.

Welche Tatigkeiten fihrt May aus?

- Dokumente sortieren

- Reiseportal gestalten

- Flyer designen

- sortieren und verteilen der Post

- Webseiten aktualisieren

- Karten oder Einladungen kreieren

Aufgabe 2:

Suche deinen zugewiesenen Beruf auf der Webseite www.berufsberatung.ch und fiille die
unten stehende Tabelle mit den verlangten Informationen.

Ausbildungsdauer - 4 Jahre

Ausbildungsort - in Handels-, Industrie-, Gewerbe-, Dienstleistungs-
und Verwaltungsbetrieben

Ausbildungsinhalte - produzieren von digitalen Medieninhalten

- gestalten von Medieninhalten

- entwickeln und Umsetzen von Marketing- und
Kommunikationsmassnahmen

- mitwirken in der Betriebsadministration

- einsetzen von Informations- und
Kommunikationstechnologien (ICT)

- fuhren von einfachen Projekten

Anforderungen - schnelle Auffassungsgabe

- abstrakt-logisches Denken

- technisches Verstandnis

- Kreativitat

- Kommunikationsfahigkeit

- Organisationstalent

- ausgepragte Teamfahigkeit

- Einfuhlungsvermégen

- Konzentrationsfahigkeit

- gute Leistungen in Englisch und einer zweiten
Landessprache

Weiterbildungsmadglichkeit - Berufsprufung mit eidg. Fachausweis:
Mediamatiker/in, Techno-Polygraf/in,
Wirtschaftsinformatiker/in, ICT-
Applikationsentwickler/in usw.



http://www.berufsberatung.ch/
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dipl. Web Project Manager/in

dipl. Marketingmanager/in HF, dipl. Techniker/in HF
Medien, dipl. Techniker/in HF Informatik

Bachelor of Science (FH) in Medieningenieurwesen,
Informationswissenschaft, Informatik oder
Wirtschaftsinformatik, Bachelor of Arts (FH) in visueller
Kommunikation




